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C53
Von Scheve, Theodor - Teichmann, Richard
Berlin Jubilee (9) 1907
ATAK NA SKRZYDLE KROLEWSKIM. Gtéwnym celem
catej strategii w debiucie jest szybko zmobilizowac
wszystkie bierki, aby zaangazowac sie w aktywna gre.
Nie mozna atakowac (nie mdwigc juz o ataku matowym)
tylko jedng lub dwoma bierkami. Nalezy rozwing¢
wszystkie figury, bo kazda z nich ma swojg role do
spetnienia. Dobrym sposobem na rozpoczecie gry jest
posuniecie jednego z centralnych piondw, ktory sprawi,
ze od razu dwie figury uzyskajg mozliwos¢ ruchu. 1.e4
To jedno z lepszych posuniec w debiucie. Biate
umieszczajg piona w centrum szachownicy, otwierajgc
przekatne dla swojego gonca i hetmana. Nastepnym
dobrym posunieciem biatych bedzie 2.d4, jesli przeciwnik
na nie pozwoli. Wowczas dwa piony bedg kontrolowac
cztery wazne pola na piatej linii: ¢5, d5, e5, f5,
uniemozliwiajgc czarnym bezpieczne postawienie swoich
bierek na tych polach. Jak powinny odpowiedzie¢ czarne
na pierwszy ruch biatych? Nie mogg traci¢ czasu (tempa)
na rozwazanie posunie¢ h6 lub a6. Te ruchy sg bez celu,
nie pomagajg w rozwinieciu sie wtasnych figur. Rowniez
nie przeszkadzajg biatym w zawladnieciu centrum.
Czarne muszg rownorzednie walczyé o najlepsze
centralne pola szachownicy. Figura w centrum posiada
wiecej swobody i mozliwosci w dziataniu obronnym i
ataku. Na przyktad: skoczek znajdujgc sie w centrum,
moze dosiegna¢ osiem pdl, a znajdujac sie na skraju
szachownicy, cztery pola. Jest to pol skoczka! Zajecie
centrum oznacza kontrole nad najcenniejszym obszarem
szachownicy. Ogranicza to przestrzen bierkom
przeciwnika i utrudnia mu obrone, gdyz te bierki
przeszkadzajg sobie wzajemnie. Ograniczenie przestrzeni
powoduje podziat sit i brak harmonijnego wspotdziatania
bierek. Opor takiej armii jest zazwyczaj mato skuteczny,
a wywieranie nacisku - nie udaje sie. 1...e5 Bardzo
dobre posuniecie. Czarne tez starajg sie zajg¢ centrum.
Umieszczajg réwniez swojego piona na dobrym
centralnym polu, dajac wyjscie parze swoich figur.
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Bezsprzecznie najlepsze posuniecie. Skoczek rozwija sie
atakujac jednoczesnie piona e5. Wygrywa to tempo,
poniewaz czarne muszg broni¢ pionka, nie mogac robic¢
nic innego, ogranicza ich mozliwosci dziatania. Ponadto,
skoczek rozwija sie do centrum, zwiekszajgc swoje
mozliwosci, wywiera presje na dwa wazne strategicznie
pola: e5 i d4. Skoczki wprowadzaj do gry szybko i
wedtug reguty przed goncami. Skoczek ma bardziej
ograniczone mozliwosci niz goniec, potrzebuje wiecej

czasu aby wigczy¢ sie do walki. Goniec dotrze na druga
strone szachownicy w jednym ruchu. W tym momencie
musimy pamieta¢, ze czarne maja chroni¢ swego piona
przed przejsciem do innych dziatan. Istnieje kilka
sposobow na obrone piona. Musimy ocenia¢ i wybierac
sposrod tych mozliwosci: 2...f6, 2...Hf6, 2...He7, 2...Gd6,
2... d6 i 2...Sc6. Jak czarne mogg zdecydowac, ktory
ruch jest najlepszy? 2...2)c6 Jest to najlepszy ruch,
gdyz rozwija figure, a pole c6 daje skoczkowi wiele
mozliwosci (duzg wartosc¢), chroni jednoczesnie pion e5.
To posuniecie zgodne z zasadami strategii. Czasami
nalezy tamac reguty, jednak na ogdl, ziote zasady
ukazujg istote gry i s wspaniatymi wytycznymi, nie tylko
w debiucie, ale takze w grze srodkowej i koncowe;j.
(2...f6 Fatalnie! Pion zajmuje pole przeznaczone
dla skoczka i blokuje linie dla hetmana. Poza tym
jest to ruch piona, zamiast rozwojowy ruch figury.)

(2...%f6 Zle, gdyz to pole przeznaczone jest dla
skoczka, nie dla hetmana. Poza tym, uzywamy
najcenniejszej figury do obrony piona.)

(2..%e7 Ten ruch blokuje gonca f8 i obcigza
hetmana obrona piona, ktére moze wzig¢ na siebie
stabszg bierka.)

(2...£.d6 Rozwija figure, ale blokuje piona d, przez
€O goniec c8 zostaje poza gra.)

(2...d6 Nie jest Zle, gdyz otwiera przekatna dla
gonca c8, ale z kolei ogranicza zakres drugiego
gonca (f8), poza tym gramy pionem, kiedy nalezy
rozwijac figury.)

3.8c4

Najlepsza bierka do ataku to krolewski goniec - mowit
Tarrasch. Ponadto gracz wyprowadzajagc te figure
przygotowuje szybko roszade. Goniec dominuje w
centrum: zajmuje wazng przekatng i atakuje czarnego
piona f7. Zatem nie jest niczym niezwyklym, ze czasem
w debiucie poswieca sie figure za tego pionka, aby
wyciggna¢ krola na otwarta przestrzen i narazi¢ go na
gwattowne ataki. 3...2.c5 Czy jest lepsze pole dla tego
gonca?

(3...2b4 Stabsze, poniewaz czarny goniec nie

bierze udziatu w walce o kontrole nad centrum, a

ponadto posiada mato perspektyw.)

(3...2d6 Bardzo stabe, bo blokuje pionka "d" a
drugim goncem mogg byc¢ problemy z rozwojem.)

(3...2e7 Nie jest zte, bo goniec nadzoruje dwie
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przekatne i jest dobrze ustawiony do obrony. Na
e7 goniec przebyt tylko jedno pole, ale jest
zmobilizowany odkad opuscit ostatnig linie. Wazna
rzeczg do zapamietania jest to, ze kazda bierka
powinna mie¢ mozliwo$¢ ruchu.)
Najsilniejszym posunieciem rozwojowym jest 3...Gc5. Z
tego doskonatego pola kontroluje wazne przekatne,
wywiera nacisk na centrum i atakuje stabego pionka 2.
To stwierdzenie jest zgodne z dwoma ztotymi zasadami
w otwarciu: 1) Umies¢ kazdg figure jak najszybciej na
polu, na ktorym bedzie najbardziej skuteczna. 2) Kazda
figurg wykonaj tylko jedno posuniecie. 4.c3

Pierwszym celem jest umieszczenie dwdch biatych
pionkéw w centrum, i takie zadanie ma pion z kolumny
d. Po 5.d4 atakujgc piona na e5 i gonca, czarne
normalnie  musiatyby odpowiedzie¢ na 5...exd4.
Odpowiadajgc 6.cxd4, biate ustawityby dwa piony
kontrolujg centrum. Drugim celem jest doprowadzenie
hetmana na b3, ktory zwieksza nacisk na piona f. S3 to
zalety ruchu 4 c3, ale to posuniecie ma rowniez swoje
wady: W debiucie musimy rozwija¢ (mobilizowac) figury
a nie piony. Umieszczony na c¢3 pion zajmuje pole
zarezerwowane dla skoczka b1. 4...%e7 Bardzo dobrze!
Czarny rozwijajq figure, likwidujac przed tym zagrozenie.
Jezeli biate bedg kontynuowa¢ 5.d4 to 5...exd4 6.cxd4
Hxe4+ z wygrang piona. Bicie z szachem nie daje czasu,
aby biate odzyskaly pionka. Przewaga piona, kiedy
wszystko inne jest réwne wystarczy, aby wygrac partie.
5.0-0 Biate wstrzymujg sie z awansem piona d,
umieszczajgc swego kréla w ukryciu. Roszade nalezy
robi¢ wczesnie i najlepiej na skrzydle krolewskim. 5...d6
To wzmocnienie centrum chroni piona i gonca. Teraz do
gry juz mozna wprowadzi¢ gonca c8. 6.d4 Z nadziejg ze
czarne wymienig piony, co da biatym imponujace
centrum, a takze zwolni pole c3 dla skoczka. Jesli teraz
6...exd4 7.cd4 Hxe4 to czarne zostang ukarane za
wziecie piona ruchem 8.Wel wigzagcym hetmana w
kolumnie e. 6...2b6 Ale czarne nie sa zobowigzane do
wymiany pionow! Teraz, ich pion e jest bezpieczny,
goniec po prostu sie usungt i ze swej nowej pozycji
nadal atakujg centrum. Mimo duzego wkiadu biatych,
centrum jest niestabilne. Pion d jest atakowany trzy
razy, wiec biate muszg utrzymac potréjng obrone i nadal
kontynuowac rozwoj. Po wspomnianym ruchu 7.Hb3,
obrona piona bedzie ostabiona, natomiast jesli 7.Sbd2,
hetman byloby zastoniety i pion réwniez niechroniony.
Tymczasem biate muszg zmierzy¢ sie z zagrozeniem
7...Gg4, ktore wigze skoczka f i likwiduje jednego
obronce. Przed podjeciem okreslonego plan gry, biate
szykujg matg putapke: 7.a4

Ruch z zasadzkay, ale nielogiczny. Biate grozg atakiem
8.a5 na gonca b6. Jesli 8... Gxa5 to 9.d5 z atakiem na
skoczka, ktory chroni gonca, po 9...Sd8 biate wezma
10.Wxa5, zdobywajgc figure. Jesli po 8.a5, skoczek
wezmie piona 8...Sxa5 9.Wxa5 Gxa5 10.Ha4+ i biate
zdobywajgc dwie figury za wieze. Ale jakim prawem
biate majg planowac atak, gdy sg one w tyle w rozwoju?
Rozwijaj wszystkie swoje figury przed rozpoczeciem
jakiejkolwiek kombinacji! 7...a6 Czarne przygotowujg
miejsce dla swego gonca. Ostatni ruch nie narusza
zasady unikania zbednych ruchéw pionkiem w debiucie.
Rozwdj nie musi by¢ rutynowy lub mechaniczny. Trzeba
najpierw zneutralizowa¢ zagrozenia. Rzekoma strata
czasu przez czarne jest zabezpieczeniem po ruchu 7.a4
przez biate. 8.a5 Nalezy przyzna¢ mozliwos¢, ze czarne
mogg mie¢ pokuse, by wzigé piona. 8...&a7 Ale czarne
nie chwycity przynety! 9.h3
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Posuniecie kawiarniane! Stabi gracze wykonujg taki ruch
instynktownie, aby zapobiec zwigzaniu figury. Takich
ruchéw nalezy unika¢ jak ognia. Jednak lepiej jest
pogodzi¢ sie ze zwigzaniem (chwilowg niedogodnoscia),
aby zapobiec statego ostabienia strukture piondw
chronigcych kréla. Ruch h3 lub g3 po roszadzie tworzy
stabos$¢, ktéry nie moze zostaé usunieta, poniewaz
przesunietego piona nie moze cofngC. Pionek, ktory
zostat przesuniety staje sie celem bezposredniego ataku,
rowniez pole, ktdre zostato wczesniej chronione (w tym
przypadku g3) staje sie potencjalng platforma dla wojsk
wroga. "Nigdy, z wyjagtkiem przypadkow Scistej
koniecznoéci lub w celu uzyskania korzysci, nie
przesuwaj pionkow, ktore sg czescig zamku krdla -
powiedziat Tarrasch - kazdy ruch pionka ostabia pozycje
krola." Alechin stawia go jeszcze bardziej radykalny
sposOb: "Staraj sie zawsze utrzymac trzy pionki z
roszady na ich poczatkowych pozycjach tak diugo, jak to
mozliwe". Teraz czarne mogg spekulowa¢ atak na
skrzydle krolewskim, eliminujgc pionka h3, nawet
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kosztem figury, otwierajac kolumne g i wystawiajgc na
atak biatego krdla. Plan ten, oczywiscie, nie powinien
by¢ realizowany zanim nie zostanie zmobilizowanych
wiecej figur. 9...8)f6 Skoczek dotacza do walki atakujgc
piona e4. Posuniecie jest doskonate i wykonane zgodne
z 0gdlng zasady: Rozwijaj figury stwarzajgc zagrozenia,
o ile to mozliwe! Pamietaj, aby przeciwdziatac
zagrozeniom przeciwnika nawet jesli jestes zobowigzany
zapomnie¢ na chwile o swoich projektach. 10.dxe5
Dzieki tej wymianie, biate otworzyty linie do swoich figur.
Niestety to sprzyja czarny, wedtug zasady, ktéra pasuje
do tego przypadku: Linie otwarte sprzyjajg szachiscie,
ktorego rozwdj jest lepszy. 10...2)xe5

Znacznie silniejszy niz wziecie pionkiem. Skoczek jest
scentralizowany, promieniuje energig we wszystkich
kierunkach (co$, czego pion nie moze zrobic¢). Ponadto
znikniecie piona d sprzyjata dziatanie czarnego gonca na
a’7. Jego zasieg zostat rozszerzony, tak ze obecnie
dominuje na przekatnej prowadzgcej do biatego pionka
na f. I nie zapominaj, ze biaty krdl jest tuz za tym
pionkiem! Co powinny zrobi¢ teraz biate? Nie majg nic
do ztagodzenia presji na piona e4 zaatakowanego przez
jednego ze skoczkdéw zrobione, w tym czasie drugi
atakuje gonca. 11.5\xe5 Jakze biate eliminujg bardzo
dobrze potozong figure przeciwnik. Ale przy tym znika
takze skoczek f3 z szachownicy, normalnie najlepsza
figura obrony patacu kréla. Znaczenie utrzymania
skoczka w podobnych sytuacjach opisuje Steinitz ponad
dziewiecdziesigt lat temu: "Trzy pionki na skrzydle
krolewskim, na swych poczatkowych polach, z
niewielkim skoczkiem, tworzg bastion przeciwko
ewentualnym atakiem na tym skrzydle". "Tarrasch takze
daje duzo kredytu skoczkowi f3 prostym stanowczym
oSwiadczeniem: "Skoczek na f3 (f6 dla czarnych) jest
najlepszg obrong roszady". 11...%xe5

Zauwazcie, ze skoczek f znikngt z planszy, natomiast
czarny skoczek zostat zastgpiony przez hetmana

usytuowanego na e5. Dominuje on w centrum,
utrzymuje atak na pionek e4 i jest gotowy do dziatania
w dowolnym miejscu na szachownicy. Co mogg zrobic
biate, aby rozwigza¢ problem zwigzany z atakiem
grozacym krolowi i pionkowi e? Bardzo chciatby wydali¢
hetmana z 12.f4, ale niestety, ten ruch jest niemozliwy.
Mozna ocali¢ piona? 12.2\d2 Biate chronig pionka z
nadziejg, ze czarne podejmg wymiane 12...Sxe4, i w
przypadku, gdy 13.Sxe4 Hxe4 to 14.Wel wygrywaja
hetmana poniewaz zostatby zwigzany. Ale czarne nie sg
zainteresowane w zdobywaniu piona. Ich przewaga
pozycyjna jest wystarczajgco duza, aby szukac
zwycieskiej kombinacji, prowadzacej do zwyciestwa. Ich
gonce wywierajg przerazajacy nacisk na przekatnych
(cho¢ jeden z nich jest wcigz nierozwiniety). Kazdy
atakuje piona w zamku biatego krola. Czarny hetman
jest gotowy do przemieszczenia sie na krolewskie
skrzydto, a skoczek réwniez moze udzieli¢ pomocy.
Czarne kontrolujg centrum, ktéry to warunek, wedtug
Capablanki, jest niezbedny do sukcesu w ataku na kréla.
W skrdcie: Czarne powinny dysponowaC zwycieska
kombinacjom w nagrode za swag metodyczng gre
pozycyjng. Pytanie brzmi: czy istnieje konkretny obiekt,
w ktéry mozna wycelowac i uwolni¢ drzemigcg moc?
12...8xh3 Oczywiscie, ze tak! Stabym punktem jest
pion h naiwnie wysuniety, aby zapobiec zwigzaniu!
Czarne usunety piona karzac go w ten sposob za to, ze
ostabit pozycje krdla. 13.gxh3 Biate musiaty wzigc
gonca, gdyz miatyby pionka mniej bez rekompensaty a i

atak czarnych nie bytby mniejszy. 13...W%Wg3+
Niszczycielska  penetracja! Zauwaz, jak czarne
wykorzystaty dwie wady posuniecia h3. Pobity

wysunietego piona h3 i wykorzystaty pole g3 ostabione
przez niepotrzebny ruch, jako punkt inwazji. 14.&h1
Oczywiste jest, ze biate nie moga wzig¢ hetmana, gdyz
pion jest zwigzany. 14..Wxh3+ Czarne -eliminujg
drugiego piona pozostawiajac biatego krdla jeszcze
bardziej wyeksponowanego. 15.¢2g1 Jedyne. W zamian
za poswiecenie gonca, czarne majg dwa pionki i atak.
15...0g4
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Grozi mat w jednym posunieciu. Biate muszg ochronic
pole h2 lub znales$¢ pole dla kréla. Odejs¢ mozna bybyto
wiezg 16.Wel, ale potem nastgpitoby 16...Gxf2 i mat.
Stad... 16.2)f3 broni pole h2 przed zamatowaniem
hetmanem. Jak mogg czarne zakonczy¢ atak? Szachista
rozumuje w ten sposob: zdobytem dwa piony, ktore
ostaniaty krola. Jesli zdobede trzeciego catkowicie
pozbawie krola strazy przybocznej. Ostatni obronca, pion
f, jest zaatakowany przez mojego skoczka i gonca, a
broniony przez swego krola i wieze. Musze pozbawic
mozliwosci obronnych jedng z figur lub zaatakowac
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piona trzecig bierka. Mozna zrobi¢ obie rzeczy!
16...Wg3+ Ponowne wykorzystanie zwigzania piona f.
Czarne trzecig figurg atakujg piona. 17.&2h1

Krél moze wycofac sie tylko do naroznika, pozostawiajgc
pionka na wilasny los. Teraz broni go tylko wieza,
atakuje hetman, goniec i skoczek. Pion jest przegrany a
z nim partia. 17...2xf2 Zabiera pole ucieczki (g1) dla
krdla. Grozi teraz Hh3+ z matem w nastepnym ruchu.
(17...2xf2 Po biciu
(18.Exf2 nastgpi 18...20xf2#)

( Nie pomoze inny ruch 18.We2 gdyz
18..Wh3+ 19.0h2 Wxh2#)
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